Chapitre 13 : Cinématique du point matériel

I) Repérage dans le temps et dans I’espace

L.1) Repére cartésien i i
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1.2) Repére cylindrique oo
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II) Vitesse et accélération dans R

I1.1) En coordonnées cartegennes « N f\
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I1.3) En coordon&ees sphegques - iy }5\’;\% ¢ wy

vitesse ooy + b ue

IIT) Exemples de mouvement

II1.1) Mouvements rectilignes ., -

a) Mouvement rectiligne uniforme v = e

b) Mouvement rectiligne uniformément accéléré o~ = LAH

¢) Mouvement rectiligne sinusoidal % (F) = A cos (et Y)
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I11.2) Mouvement c1rcula re

a) Casgénéral O\ = R ST -3,
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b) Cas d’un mouvement circulaire unlforme 3 -2
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